LIGA ESPANOLA
DE FUTBOL AMATEUR AC

RESUMEN DE LAS MULTAS MAS FRECUENTES A LAS QUE SE PUEDEN HACER
ACREEDORES LOS EQUIPOS DE LA LIGA ESPANOLA.
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La obligacion de entregar la hoja de Directiva y Colores de su Uniforme antes de
la 32 Jornada. Multa de $ 100.00 por cada semana que vaya transcurriendo.

Equipo mal uniformado, reportado por el Arbitro, tendra una sancién de $100.00
y 1 Partido de suspension al Capitan del Equipo.

Equipo que no se coloque en la banda correspondiente, bien sea local o visitante,
tendra una sancion de $ 200.00 y 1 partido al Capitan.

Equipo que no entregue Hoja de Alineacion, clara y legible tendra una sancién de
$ 100.00 y 1 Partido de suspension al Capitan del Equipo.

El equipo que no se presente a jugar, que no sean causas de fuerza mayor
comprobadas, tendra una sancion de $ 1500.00

Equipos que no presenten 2 balones en las condiciones reglamentarias,
reportado por el Arbitro, tendran una sancién de $ 100.00 y 1 Partido de
suspensioén al Capitan del Equipo.

Por mal comportamiento de Porra, sancion de $ 100.00 y 1 partido al Capitan del
Equipo

Los equipos que no alinien o no presenten registros de Cuerpo Técnico, sancion
de 1 Partido al Capitan del Equipo.

Los equipos que no hagan llegar a la Liga su Hoja de Reporte a mas tardar el
lunes antes de las 20:00 horas, tendran una multa de $ 50.00 y 1 Partido de
sancion al Capitan del equipo.



LIGA ESPANOLA
DE FUTBOL AMATEUR AC

RESUMEN DE LOS ARTICULOS MAS UTILIZADOS DEL REGLAMENTO DE LA LIGA
ESPANOLA DE FUTBOL AMATEUR, RESPECTO DE LOS PARTIDOS.
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Tolerancia de 15 minutos a partir de la hora de senalada del partido. A partir de ese
momento empieza a correr el tiempo reglamentario. La Tolerancia de 15 minutos no es
descontable. Los Tiempos son de 45 y el reloj empieza a correr a partir de que finaliza
la Tolerancia. El Descanso sera de 10 minutos como maximo, pudiendo ser menor de
acuerdo al criterio arbitral. La Tolerancia de espera para los Equipos es de 15 minutos.
El minimo de jugadores para iniciar un partido es de 7, pudiendo ingresar los restantes
antes de la finalizacion del Primer Tiempo. (Art. 5)

Los Registros se podran entregar antes de la iniciacion del partido o al finalizar el
Primer Tiempo, antes de que el Arbitro abandone el terreno de juego. (Art. 7).

Los Arbitros deberan de identificar al inicio de los partidos a Jugadores y Cuerpos
Técnicos, registrados por los Equipos.

En la revision de los Registros antes de la iniciacion de los partidos podra participar el
Capitan del equipo contrario.

Cambios: 8 Jugadores.

Jugador substituido puede volver a ingresar, considerandose como un cambio mas.
Traténdo§e de expulsiones a elementos del Cuerpo Técnico y Porristas, favor de que los
Sefiores Arbitros lo hagan a través de los Capitanes de los Equipos, pudiendo ser éstos
amonestados y posteriormente expulsados si no hay la colaboracion debida.

Los Registros de jugadores amonestados y expulsados deberan de ser regresados por
los Arbitros a la finalizacion de los partidos, excepto si hay suspension de partido,
agresion o suplantacion. ]

En el caso de posible suplantacion el Arbitro debera de certificarlo en la cédula, y
anexar Registro del posible “Cachirul”.

Los Equipos deberan de presentar 2 balones en las condiciones que especifican las
Reglas de Juego. Si el partido no se puede llevar a efecto, perdera el equipo que no
haya presentado los dos balones.

Si un partido no pudiera llevarse a efecto por causa de los uniformes, el equipo culpable
perdera el partido.

En los partidos Amistosos, en los que se autorice a jugar con permisos, los jugadores
deberan de presentar una credencial de identificacion, que hara las veces de Registro.
El minimo de jugadores con los que se puede quedar un equipo en el desarrollo de un
partido es de 7, con 6 se suspende el partido.

AGRESION A CUALQUIER INTEGRANTE DEL CUERPO ARBITRAL
Se levantara una denuncia de tipo penal por parte de los arbitros, que se anexara a la
cédula. La Liga proporcionara los datos que sean solicitados para la identificacion del
Agresor.
La Liga Aplicara al agresor o agresores 1 afio de suspension.
El Agresor estara obligado a cubrir los gastos médicos que se hayan derivado de la
agresion.
Se responsabilizara al Equipo de cubrir los gastos médicos en el caso de que el agresor
0 agresores no lo hagan.



NOTAS RECORDATORIAS DEL REGLAMENTO Y BASES DE COMPETENCIA

Ajusco CD Israelita Los Sauces Car Reyes Texcoco
Club Reforma Colegio Aleman

Los Jugadores Suplentes deben de permanecer en las bancas, sentados, durante todo el partido.
En el caso de campos que no cuenten con bancas, deberan de estar igualmente sentados y
retirados de la linea de banda.

Los Jugadores Suplentes, Directivos, Cuerpo Técnico, Porristas que ingresen al terreno de juego a
insultar, provocar, refiir o agredir, se tomara como Invasién de Cancha, perdiendo el equipo o los
equipos su partido por Default, tal como marca el reglamento en su Articulo 112-P. Se aplica en
Partidos Suspendidos.

Asi mismo se sancionara al Capitan del Equipo reportado, aun cuando el partido no se haya
suspendido.

El jugador que por su conducta origine un zafarrancho o agresion entre jugadores de los Equipos
se le sancionara con 6 partidos. Articulo 121-B

Los Arbitros tienen la indicacién de llevar a efecto todos los partidos y de finalizarlos,
independiente de que se presente alguna anomalia. Con el Reporte Arbitral la Liga aplicara las
sanciones correspondientes. Aunque el partido haya finalizado, se podra aplicar Default si los
hechos reportados se consideran graves.

Los Equipos podran pagar las sanciones de sus Jugadores, cuando éstos tengan 1 Partido de
Suspension.

REGLAMENTACION DE PARTIDOS PENDIENTES

1) Los Permisos deberan de solicitarse con 11 dias de anticipacion, como minimo, a la fecha en
la que esta programado el juego. Art. 3-A.

2) El equipo que requiera de un Permiso debera de hacer el pago del partido al momento de
solicitarlo. Si no hay pago, no se tramita el permiso.

3) Faltando 4 Jornadas para la finalizacion del Torneo de Liga, no habra Permisos.

4) Todo partido aplazado o suspendido debera jugarse dentro de los 30 dias siguientes a la
fecha de aplazamiento o suspension, bien sea por acuerdo de los contendientes o por orden
de la Directiva. Art. 68.

5) Si algun Partido Pendiente no pudiera jugarse por causa imputable a algin equipo, se
aplicara el Default correspondiente.

6) Sia un Equipo no se le autoriza el Permiso y decide no jugar en esa fecha, cubrira el 50% del
costo del Partido. Al Equipo rival se le daran los puntos en disputa y se le programara partido
Amistoso.

7) Faltando 2 Jornadas para la finalizacion del Torneo, no se programaran Partidos pendientes.

COMPORTAMIENTO DE JUGADORES, CUERPO TECNICO, DIRECTIVOS Y
ACOMPANANTES DE LOS EQUIPOS.

En los descansos v a la finalizacion de los partidos, solamente se podra acercar a los Arbitros,
el Capitan del Equipo, quién firmara la cédula arbitral cuando el partido haya finalizado y



recogera los registros que el Arbitro le entregue. No estd permitido que se acerquen a éstos,
Directivos, Porristas o Cuerpos Técnicos de los Equipos. Si en la cédula arbitral viene
reportado que algun integrante del equipo, excepto el Capitan, se acerco a la Tripleta Arbitral
para hacer observaciones o reclamaciones, se sancionara al Capitan del Equipo con 1 partido.
Si a consecuencia de este acercamiento hay agresiones verbales o fisicas se sancionara de la
forma siguiente:

a) Si el reportado esta registrado se le aplicara la sancion que corresponda de acuerdo al
Reglamento de Liga Espaiola de Futbol y ademas 1 partido de sancién al Capitan.

b) Si el reportado no esta registrado la sancion que le corresponderia a esta persona se le
aplicara al Capitan del Equipo. Si hay insultos serian 2 partidos y si hay agresion fisica seria 1
afo de sancidn al capitan y la pérdida del partido por Default.

Toda persona no registrada se considera como Porra o Acompanante de los Equipos.

Las Porras y Acompanantes son exclusivamente responsabilidad de los Equipos.

Si durante el desarrollo de un partido hay intimidacion o amenazas a los Arbitros por parte
de Jugadores, Cuerpo Técnico o Acompafantes de los Equipos, y esto viene reportado en la

Cédula Arbitral, la Liga aplicara al Equipo el Default correspondiente, aunque el partido
hubiese continuado. Oficialmente a partir de ese minuto el partido ya no tendria validez.



REGLAMENTO DE LA LIGA

CAPITULO I
DE LOS PARTIDOS

ART. 1. Tendran caracter de partidos oficiales, el Campeonato de Liga, el Torneo de Copa, el Juego de
Campedén de Campeones y los demas torneos organizados por la Liga, asi como el Torneo Copa
Covadonga, el que a peticion de la H. Junta de Covadonga, la Liga Espafiola ha venido organizando desde
el afio de 1962, cada vez con mayor éxito y entusiasmo, ya que con ello damos nuestra humilde
aportacion moral y econdmica a la Beneficencia Espaiiola, tan necesaria ésta para los espaiioles radicados
en México. Por tal motivo, a partir del ano 1967, la “Copa Covadonga”, formara parte de los juegos
oficiales de la Liga Espafola con todas las formalidades previstas para estos juegos, en los Estatutos,
Reglamentos y Acuerdos en las Asambleas de delegados de la misma.

La Copa Covadonga la jugaran los equipos que apruebe la Directiva en la junta de Bases de
Competencia.

ART. 2. Los Clubes tienen la obligacién de entregar su hoja de directiva antes de la 3a. Jornada. Los
Clubes que no cumplan este requisito seran sancionados con $ 100.00 por cada semana que pase.
Deberan de registrar dos uniformes, el primero lo usaran siempre que figuren en primer lugar de las
competencias (Local) y el suplente cuando aparezcan en segundo término en dichas competencias
(Visitante) y sus colores sean parecidos a los de su oponente. En competencia a un solo encuentro, el
Club mas antiguo tendra derecho a usar su uniforme titular. Los Clubes que ya tienen registrados sus
colores, tendran preferencia sobre los que ingresen posteriormente.

Se establece, especificamente, que ningun Club podra registrar como uniforme suplente aquél, cuya
camiseta principalmente, sea igual o parecida a la de su uniforme titular, ya que éstas deben ser distintas
para evitar confusiones.

ART. 3. Los equipos tienen la obligacién de presentarse debidamente uniformados dentro del campo de
juego a la hora sefialada para el mismo, en caso de no ser asi tendran una sancion de $ 100.00. Se
conceden quince minutos para esperar a uno o a ambos contendientes, transcurrido ese tiempo, si uno o
los dos equipos no cumplen con esta obligacion, perderan los puntos del partido, salvo causa de fuerza
mayor debidamente justificada ante la Junta Directiva y comprobada por ésta. Cada equipo que solicite al
Arbitro, o haga uso del tiempo de espera, se le aplicara una sancion de $ 50.00.

a) Todos los equipos podran hacer uso de un solo permiso durante la temporada, éste deberd ser
presentado por escrito con 11 dias de anticipacion, a la fecha del partido, ante la Junta Directiva para su
autorizacion. Faltando 4 jornadas para la finalizacion del Torneo de Liga, no habra permisos. Tratandose
de partidos de Copa, que sean a eliminacion directa, tampoco habra permisos.

b) El equipo que aparezca como local podra elegir banda, debiendo el otro equipo colocarse en la banda
opuesta; de lo contrario se hara acreedor a una sancién de $ 200.00.

c) Los equipos deberan de entregar a los Arbitros la Hoja de Alineacion Oficial de su partido, clara y
legible. Sancién de $ 100.00 al Equipo que incumpla.

ART. 4. Los equipos deberan esperar al Arbitro designado el mismo limite de tiempo especificado en el
articulo anterior; de no presentarse éste, pasaran reporte a la-Liga, que hard- la reclamacion
correspondiente a la Asociacion de Arbitros.

ART. 5. El minimo de jugadores con que puede empezarse a jugar un partido, es el de siete por bando,
pudiendo ingresar los restantes durante la celebracion del primer tiempo.

ART. 6. Los equipos presentaran a sus jugadores uniformados reglamentariamente; el que no esté,
queda incapacitado para tomar parte en el juego. Ningln jugador podra actuar sin espinilleras, sin los
zapatos requeridos, ni sin camiseta o camisa con los colores registrados, los cuales llevaran,
ineludiblemente, los nimeros acostumbrados, de tamario y color visibles, para la perfecta identificacion de
los jugadores, DE LO CONTRARIO, LOS CLUBES SE HARAN ACREEDORES A LAS SANCIONES
CORRESPONDIENTES.



ART. 7. Los arbitros deberan identificar A LOS ELEMENTOS DE LOS EQUIPOS que participan, con las
Tarjetas de Registros que extiende la Liga, debiendo presentar tales registros al Arbitro antes de
comenzar el partido, para que éste identifique a uno por uno los jugadores y a LOS CUERPOS TECNICOS.

Los jugadores que en el transcurso del partido entren en substitucidon de un companero, deberan ser
identificados por el Arbitro o alguno de los asistentes, mediante el registro correspondiente. Cuando por
retraso u olvido no se presenten los registros antes de comenzar el partido, se concede un plazo de
tolerancia para hacerlo, al finalizar el primer tiempo, sin que Arbitros y Jugadores abandonen el terreno
de juego.

ART. 8. Ningiin JUGADOR O ELEMENTO DEL CUERPO TECNICO PODRA ACTUAR SIN REGISTRO. En caso
de extravio de éste, podra solicitar oportunamente un duplicado en la administracién de la Liga. Los
Equipos tienen la obligacion de registrar Cuerpo Técnico, un minimo de 2 elementos y un maximo de 6.

ART. 9. Ambos equipos estan obligados a presentar dos balones en las condiciones que especifican las
reglas de juego. El arbitro escogera para jugar aquel que esté en mejores condiciones. Si algin partido se
suspende por falta de balon, se jugara dentro de las estipulaciones de este reglamento y el equipo o
equipos que tengan responsabilidad, se les sancionara conforme lo indica el capitulo de penas.

La Directiva podra elegir balon oficial.

ART. 10. A los equipos les asiste el derecho de CAMBIAR HASTA OCHO JUGADORES, en cualquier
momento, en partidos oficiales. UN JUGADOR SUSTITUIDO QUEDARA HABIL A SU VEZ PARA
REEMPLAZAR A OTRO, considerandose un cambio mas que contara entre los ocho permitidos. En juegos
amistosos, se efectuaran los cambios que acuerden entre si los equipos contendientes. En ningin caso
podran ser sustituidos los jugadores expulsados por el Arbitro.

ART. 11. En ninglin momento podra abandonar el campo de juego un equipo, antes de que el Arbitro dé
la sefial de terminado el partido.

La retirada de un equipo, se entendera comprendida en este articulo, aunque se realice saliendo los
jugadores del campo de uno en uno, sin permiso del Arbitro, si en el campo no quedan por lo menos siete
jugadores, pues con el abandono perderan el juego.

ART. 12. De todos los partidos oficiales, se levantard un acta, elaborada y firmada por el Arbitro, asi
como por los jugadores que funjan como capitanes de los equipos contendientes. Dichas actas
contendran los siguientes datos:

a) Fecha, campo y hora en que se celebre el encuentro.

b) Nombre de los equipos contendientes, nombre y firma del Arbitro.

c) Nombre de los jugadores y cuerpos técnicos participantes, los cuales anotara el Arbitro de su pufio y
letra.

d) Cambios efectuados durante el desarrollo del encuentro.
e) Nombre de los jugadores que anotaron los tantos registrados durante el encuentro.

f) Todos los incidentes ocurridos durante el partido, los cuales deberd asentar el Arbitro
pormenorizadamente.

ART. 13. Dentro de los quince minutos siguientes a la terminacion del partido, los capitanes de los
equipos contendientes se presentaran con el Arbitro a firmar la cédula y recoger los registros, debiendo el
Arbitro hacer entrega de los mismos.

ART. 14. Los Partidos amistosos quedaran sujetos a las siguientes normas:

a) El equipo que no se presente al juego sera sancionado con el pago.del arbitraje completo, corriendo
por su cuenta ademas el valor del alquiler del campo, y algln otro gasto que hubiere.

b) No se puede suspender un partido una vez que haya sido aprobado por la Liga, salvo causa de fuerza
mayor o por acuerdo previo entre los dos contendientes, pagando los gastos de campo y arbitraje.



c) Los Clubes pertenecientes a la Liga tienen preferencia a usar los campos disponibles, los cuales seran
designados de acuerdo a la anticipacion con que hayan hecho su solicitud, las que se iran despachando
por riguroso turno.

d) Las peticiones de partidos amistosos se haran precisamente por escrito, debiendo ser entregadas en
las oficinas de la Liga.

e) Las faltas cometidas en contra del Arbitro por los jugadores en juegos amistosos, se sancionara en la
misma forma que en partidos oficiales, teniendo que cumplir el castigo en juegos oficiales, no estando
aptos para actuar en aquellos hasta no haber cumplido el castigo.

f) Las faltas cometidas por Clubes, Directivos, Masajistas, Aguadores u otras personas pertenecientes a
los equipos, habran de cumplir los respectivos castigos en la forma que marca el inciso anterior, aun
cuando los Arbitros no consignen en la cédula el nombre de la persona que cometid la falta, bastara con
que fije el cargo o sefale caracteristicas o datos que permitan identificar al culpable. Se fija como
obligacion del entrenador y capitan del equipo la identificacion de los culpables en un momento dado, a
fin de que sea posible castigarseles.

De no prestar tal colaboracion, tanto el entrenador como el capitan del equipo seran sancionados con el
doble de la falta a que se hubiere hecho acreedor el infractor.

Los castigos impuestos a los Clubes o personas a que se refiere este articulo, como consecuencia de
infracciones cometidas en los campos de juego, sélo seran aplicables a los cargos que ejercieren en sus
equipos o clubes, y no a los que la Liga les hubiere conferido.

Queda excluido de lo anterior, cuando el caso fuera tan grave que la Junta Directiva, la Asamblea de
Presidentes de los Clubes Asociados o el Tribunal de Honor de nuestra Liga, determinaran separar al
infractor de los cargos que ejerciere de representacion o trabajo en nuestra organizacion.

CAPITULO II
CAMPEONATO DE LIGA

ART. 15. El Campeonato de la Liga Espanola de Futbol Amateur, A.C., se regira:
a) Por la Reglas de Juego de la International Board, autorizadas por la F.I.F.A., y adaptadas por esta Liga.
b) Por el Presente Reglamento.
ART. 16. Se podran hacer las divisiones o grupos que asi considere conveniente la Junta Directiva y que
sea aprobado por los Presidentes de equipos asociados.

En el caso de que asi sea, los ascensos y descensos seran aprobados por la Junta Directiva en la Junta
de Bases de Competencia.

Tratandose de enfrentamientos entre equipos de la misma Institucion, estos partidos deberan de estar
jugados antes de la pentltima Jornada.

Si se diese alguin caso no previsto, la Junta Directiva esta facultada para resolverlo.

ART. 17. En toda competencia de esta clase, participaran, salvo renuncia expresa en contrario, todos los
equipos que integran la Liga y se desarrollara de acuerdo con el Calendario previamente aprobado.

ART. 18. La competencia se llevara a efecto adoptando el sistema de puntos. Podra haber Liguilla si asi
se determina en las Bases de Competencia.

ART. 19. La clasificacion en la tabla de posiciones, estara sujeta a las siguientes normas:

a) Por cada juego ganado se obtendran 2 puntos.

b) Por cada juego empatado se adjudicara un punto.

c) Por cada juego perdido no se concederan puntos.

ART. 20. El equipo que al finalizar el campeonato haya acumulado el mayor nimero de puntos, sera
declarado campeon. En el caso de que se establezca Liguilla, esta se jugara a eliminacion directa entre los

Equipos clasificados. Si alguno de los partidos de eliminacion directa finaliza con empate al término de los
90 minutos, habra serie de penaltis.



ART. 21. El orden de clasificacion decreciente en la escala de posiciones, correspondera al nimero de
puntos ganados.

ART. 22, En el caso de que dos equipos, al concluir todos los juegos del campeonato, queden empatados
a puntos en el primer lugar de la tabla de posiciones, jugaran un partido de desempate en la fecha y
campo que designe la Junta Directiva, salvo que en Bases de Competencia se haya previsto de otra
forma.

ART. 23. Este partido constara de dos tiempos reglamentarios de cuarenta y cinco minutos cada uno;
pero si al finalizar el encuentro la anotacién de goles permaneciera empatada, se jugaran dos tiempos
extras de quince minutos cada uno, y de subsistir el empate, lanzara cada equipo una serie de cinco
penaltis, caso de persistir el empate se lanzara uno y uno alternados hasta que resulte un vencedor, el
cual sera declarado campeon.

ART. 24. Cuando queden mas de dos equipos empatados a puntos en el primer lugar de la escala de
posiciones, el empate se resolvera jugando todos contra todos a una vuelta y calificando por el sistema de
puntos. Las fechas y campos para estos partidos, previo sorteo por fijar los acontecimientos, seran
designados por la Junta Directiva. En esta serie contara la diferencia de goles.

ART. 25. Si de esta serie de desempate resultara a su vez dos equipos empatados, el campeonato se
decidira en forma prevista por los articulos 22 y 23.

ART. 26. Cuando dos o mas equipos, al terminar el campeonato, se encuentren empatados en cualquier
lugar que no sea el primero en la tabla de posiciones, la clasificacion se resolvera en la forma siguiente:

a) Diferencia de goles

b) Mas goles anotados

c) Resultado del partido o partidos jugados entre si
d) Equipo mas disciplinado.

ART. 27. Cuando un equipo se retire o sea sancionado con expulsion o suspension de una competencia
por puntos, no sufrirdn modificacion alguna los partidos celebrados por ese club, manteniéndose dichos
resultados tanto en el cuadro de posiciones como en el estado_del campeonato.

Los partidos siguientes en que debiera participar el club afectado, se daran como ganados por default al
contrario, segun vayan apareciendo en el rol de juegos.

ART. 28. Los partidos a que se refiere el articulo anterior, se anotaran 2 a 0 oficialmente. En los demas
partidos que se aplique Default, el equipo que haya sido sancionado perdera el partido con el resultado de
2 a 0, acreditandosele los puntos en disputa al otro equipo. Si el marcador es de uno a cero o esta
empatado a cero 0 a un goles, se dara el resultado de 2 a 0. En cualquier otro resultado que se dé, se le
quitaran los goles al equipo infractor, permaneciendo los goles del otro equipo.

ART. 29. En el caso de que ninguno de los dos equipos que deben contender en determinada fecha no
se presentasen en el campo, se dara perdido el partido a ambos, con el score de 0.a 2.

CAPITULO III
TORNEO DE COPA

ART. 30. El Torneo de Copa se podra jugar antes o después del Torneo de Liga. Dicha situacion la
determinara la Junta Directiva.

ART. 31. El Torneo de Copa se podra jugar a doble eliminatoria, a eliminatoria sencilla, o en cualquier
otra modalidad, mediante la presentacion de las bases respectivas, las que deberan ser aprobadas por la
mayoria de votos de la Asamblea General Extraordinaria correspondiente.



ART. 32. En el caso de que se jueguen a doble eliminatoria, si al terminar de jugarse el segundo partido
de la eliminatoria entre dos Clubes, se ve que el marcador esté empatado en goles, tomando en cuenta el
resultado del primer partido, se jugara en la forma prevista en el articulo 23.

ART. 33. En el caso de que un equipo pierda por no presentarse en cualquiera de los dos partidos que
deba sostener, quedara automaticamente eliminado, pasando su oponente como vencedor a la siguiente
eliminatoria.

ART. 34. De jugarse a eliminatoria sencilla, si al terminar el partido estuviese empatado, se resolvera el
vencedor en la forma prevista en el articulo 23.

ART. 35. La final se jugara, en ambos casos, a un solo partido y si al terminar éste estuviese empatado,
se resolvera en la forma prevista en el articulo 23 de estos Reglamentos.

ART. 36. Los Clubes pueden completar sus cambios dentro de los tiempos extras y en los términos del
articulo 10.

CAPITULO 1V
PARTIDO DE CAMPEONES

ART. 37. Constituira la clausura de la Temporada Oficial y se llevara a cabo el domingo siguiente al de la
final de Copa, contendiendo el Campedn de Liga y el Campedn de Copa.

ART. 38. Si al terminar este partido el score estuviese empatado, se jugara conforme a lo previsto en el
articulo 22.

ART. 39. Si un equipo resultare doble campedn, es decir, de Liga y de Copa, se adjudicara
automaticamente el Trofeo de Campedn de Campeones.

CAPITULO V
PARTIDOS OFICIALES EXTRAORDINARIOS

ART. 40. Deberan representar a la Liga en Torneos Oficiales Extraordinarios los equipos que la Junta
Directiva designe.

ART. 41. Con el objeto de que la Liga cuente con una Seleccion que la pueda representar dignamente en
las competencias extraordinarias, funcionara esta Seleccion en forma permanente, quedando sujeta la
misma a las directrices de la Junta Directiva.

Los Clubes estaran obligados a facilitar los jugadores que sean requeridos para integrar la Seleccion que
en ningun caso podran ser mas de dos por equipo.

Dicha Seleccién que, como dijimos anteriormente, llevara la representacion ide nuestra Liga de Futbol,
debera estar bajo las érdenes directas de la Junta Directiva, la cual podra delegar ante el Gerente de la
Liga para su representacion y manejo.

Los cargos de entrenador, médico, masajista, etc., como otras personas que pudieran requerirse, seran
nombrados por la Junta Directiva.

El nimero de jugadores con que debe contar dicha seleccién, serd un maximo de 22 y un minimo de
18. Los Clubes que integran nuestra Liga tendran la obligacion de ceder para dicha Seleccion un maximo
de dos jugadores por Club, elegidos éstos a satisfaccion de las personas a quién_esté encomendada la
seleccion de jugadores para formar el equipo que ha de representarnos.

En caso de negativa de algin Club o equipo para aportar los jugadores que le correspondan y que le
hayan sido solicitados para la Seleccidn, los jugadores en cuestion no podran alinear con el equipo o club
en ninguin torneo organizado por nuestra Liga.

Si un jugador convocado para integrar la Seleccion no se presentare a los compromisos y ademas
alineare con su Club o equipo, sera castigado, la primera vez con TRES PARTIDOS QUE JUEGUE SU
EQUIPO, la segunda con SEIS, la tercera con DOCE, y asi sucesivamente. Se entiende partidos oficiales de
los Campeonatos que organice la Liga. Si la ausencia fue por otra causa, es decir, por enfermedad,
vacaciones, viajes, etc., debera pedir permiso al entrenador de la Selecciéon y si este requisito no lo
cumple el jugador, sera castigado para no alinear con su equipo por UNA FECHA, la cual se cumplira una
vez finalizados los compromisos de la Seleccion o cuando el jugador sea reintegrado a su equipo.



ART. 42. Cuando un equipo, seleccion, jugador o entrenador actle en representacion de la Liga y haya
quejas de su comportamiento, se le aplicara la sancion que acuerde la Junta Directiva.

CAPITULO VI
REGISTRO DE JUGADORES Y CARTAS DE RETIRO

ART. 43. El Registro de Jugadores quedara abierto en la fecha que sefale la Junta Directiva, y se cerrara
cuando la misma lo indique.

ART. 44. La Liga proporcionara a cada equipo veinte registros para jugadores en el momento de ser
abierta la inscripcion y cubierta la cuota por este concepto y siempre y cuando no tenga el equipo
cualquier otra deuda por el motivo que sea.

Los Registros deberan ser llenados a maquina con los datos fidedignos que se piden, debiendo ser
firmados por el jugador, y acompafiado de lo siguiente:

a) Tres fotografias tamano infantil.

b) Original y copia del Acta de Nacimiento o Cartilla del Servicio Militar o Pasaporte.

c) Original y copia de la Credencial de Elector o de algin documento oficial donde figure

la firma.

En los casos en que el jugador proceda de un equipo cuya Liga esté Federada o Afiliada, debera

presentar carta de retiro del Club de origen.

ART. 45. Los Clubes se hacen responsables de la veracidad de los datos contenidos en los registros de
los jugadores que presenten. Asi como que éstos estén completamente requisitados, un Registro
incompleto no podra ser aceptado por la comision correspondiente.

De comprobarse alguna falsedad en los mismos, la Junta Directiva aplicara las sanciones
correspondientes; independientemente, debera separar de la Liga al jugador, en cuestién, cancelando
toda su documentacion.

ART. 46. Cada equipo puede registrar un minimo de ONCE JUGADORES y un maximo de VEINTICINCO.

Si algun equipo registrara mas de veinticinco jugadores, tendra que dar de baja en los registros de la
Liga el nimero de jugadores excedente del maximo fijado, ya que no podra tener inscrito en activo ni uno
mas de los jugadores cuyo numero se fijé anteriormente. Si un equipo tuviera registrados mas de
veinticinco jugadores y jugara durante el lapsus de tiempo sin dar bajas, perdera un punto por cada juego
que efectle mientras tuvo registrados jugadores en exceso. Si se tratara de juegos del Campeonato de
Copa, se le penara con un gol en contra, siempre y cuando dicha competencia de Copa se juegue a
eliminacién directa.

Las bajas de los jugadores, cuerpo técnico, etc., deberan manifestarse por escrito y llevaran las firmas
del Presidente y Secretario del Club interesado, sin las cuales no se daran por recibidas. Deberan
acompanarse las credenciales de las personas objeto de la baja.

ART. 47. Semanariamente y durante el plazo de las inscripciones senalado en el articulo 43, los Clubes
podran presentar los registros de jugadores de lunes a viernes, registros que le seran devueltos
debidamente autorizados el sabado de la misma semana, para poder participar en su siguiente partido.

Si un registro adoleciere de falta de algin documento o hubiere discrepancia en los datos, sera devuelto
por la Comisién de Admision, anulandolo, debiendo presentar el Club un-nuevo registro debidamente
requisitado, sin raspaduras ni enmiendas, empezando a partir de esta segunda presentacion el plazo
estipulado en este articulo para que un jugador quede habilitado.

ART. 48. Por las fichas excedentes que soliciten, los Clubes deberan cubrir a la Tesoreria de la Liga la
cantidad de $ 200.00 por cada una.

ART. 49. Es requisito indispensable para los jugadores de nuevo ingreso tener en el momento de
registrarse en esta Liga, una edad minima de DIECISEIS ANOS cumplidos, los que deberan comprobar a
satisfaccion de la Comision de Registros.

ART. 50. Los Equipos de nuevo ingreso podran registrar jugadores pertenecientes a otros Equipos,
aungue no hayan sido dados de baja por éstos, bajo las siguientes condiciones:

a) Los Equipos de nuevo ingreso podran registrar un maximo de 3 jugadores provenientes de otro equipo.
b) Que el jugador proveniente de otro Equipo no tenga adeudo con el Equipo. Si fuere el caso el Equipo
deberd de informar por escrito a la Liga de esta situacion.



c) Si los jugadores ya han sido dados de baja con anterioridad, podran registrarse libremente con el
Equipo que convenga a sus intereses.

ART. 51. Los jugadores pertenecientes a Clubes de esta Liga, quedaran en libertad al finalizar la
temporada, no necesitaran la carta de baja o de retiro, para poder registrarse en otro Club.

Los Clubes tienen la obligacion de presentar por escrito, antes de iniciar la temporada, la relacién de
jugadores retenidos, de no hacerlo asi, se entendera que quedan en libertad de registrarse con cualquier
equipo.

Todo jugador retenido por un Club, ocupara plaza dentro del nimero de 25 a los que tiene derecho de
registrar, aunque dicho jugador no firme registro.

Todos los jugadores que se encuentren retenidos quedaran en libertad, aln sin carta, después de 12
partidos.

ART. 52. Los jugadores registrados de los Clubes que se disuelvan o sean sancionados con expulsion o
suspension durante la primera vuelta, podran registrarse en otros equipos previa aprobacion y estudio de
la Junta Directiva de la Liga, no pudiendo efectuarlo una vez iniciada la segunda vuelta.

ART. 53. El jugador que firme registro por dos clubes de esta Liga en la misma temporada sera
descalificado.

La descalificacion surtira efecto desde el momento en que en la Liga exista la duplicidad de registros
firmados por el mismo jugador para clubes distintos, aunque aquellos no se hubieren presentado a la
Asociacion o se encuentren pendientes de autorizar por la Comision de Admision.

CAPITULO VII
CUOTAS

ART. 54. Las cuotas que deberan cubrir anualmente los clubes asociados son las siguientes:
a) Una cuota de inscripcion de $ 4,750.00

b) La cuota mensual que se fijara cada ano, la que constara en el presupuesto que la Junta Directiva
presentara a la Asamblea Extraordinaria y que debera ser aprobado por ésta.

c) Las cuotas extraordinarias que proponga la Junta Directiva, las que deberan ser aprobadas por la
Asamblea de Presidentes.

Los Clubes de nuevo ingreso, ademas de las cuotas anteriores, deberan cubrir la cuota de admision que
sea fijada en cada caso por la Junta Directiva y sujetas a aprobacion de la Asamblea de Presidentes, la
cual deberan pagar los clubes al contado dentro de los diez dias siguientes de quedar notificados que han
sido aceptados.

ART. 55. La cuota de inscripcion debera ser cubierta por los clubes-a mas tardar el martes anterior a la
verificacion de la Asamblea General Extraordinaria, en la que se hara el sorteo de juegos del Campeonato,
debiendo pagar asimismo en este Ultimo plazo los adeudos que tengan pendientes. Los Clubes que por
causas justificadas estuvieran imposibilitados para participar en el Campeonato de Liga, podran solicitar
permiso con arreglo a las bases del articulo 14 de los Estatutos y_siempre que se encuentren al corriente
en sus pagos, lo que debera aprobar la Asamblea de Presidentes previo informe de la Junta Directiva,
sobre las razones expuestas por el Club solicitante.

ART. 56. El Partido, asi como los adeudos que tengan los clubes por- cualquier causa, deberan ser
cubiertos por los mismos ANTES DEL DOMINGO. El Club que no haya cubierto su cuota y.adeudo, perdera
por DEFAULT el proximo partido oficial siguiente a la fecha tope de pago, aun siendo de la siguiente
temporada, ateniéndose el club afectado a las disposiciones comprendidas dentro del capitulo de, penas
de estos reglamentos.

Todo equipo asociado que no haya cubierto la cuota mensual antes del inicio de una Asamblea de
Presidentes, no tendra derecho de voz ni voto durante la misma.



CAPITULO VIII
CAMPOS DE JUEGO

ART. 57. Se contara con los siguientes campos oficiales:
a) Los que posea la Liga
b) Los que alquile la Liga

c) Los que registren los clubes integrantes de la misma. Este campo deberd de tener las medidas
reglamentarias, y estar en un radio aproximado de 50 kildmetros. Ademas contara con las medidas de
seguridad que pida la Junta Directiva.

Todo club de nuevo iingreso debera registrar un campo, el cual quedara a disposicion de la Liga con
plena libertad para que ésta programe los juegos que crea convenientes. Si algin club no pudiera
presentar campo, pagara a la Tesoreria de la Liga el costo mensual del campo de mayor importe que la
Liga esté cubriendo en la Temporada de que se trate.

d) Se entendera que un campo ha sido registrado por el club cuando éste ponga a disposicion de la Liga,
sin costo alguno para ella, un horario cada domingo en el que la Liga pueda programar los partidos que
considere, o bien, si el club o equipo paga a la Liga mensualmente el costo de un juego por domingo,
equivalente al costo mayor del campo que la Liga esté pagando por alquiler de campo en igual nimero de
juegos.

ART. 58. Los clubes que registren campo, seran denominados propietarios y se regiran en la siguiente
forma: Los clubes propietarios tendran derecho a jugar en su campo y a fijar la hora de su partido,
siempre y cuando aparezcan en primer lugar en el calendario de juegos y no sean requeridos por la
Directiva de la Liga, para actuar en campos donde la Liga cobre boletos.

ART. 59. En los campos registrados por los clubes propietarios, la Liga puede fijar los partidos que crea
conveniente, siempre que aquellos no aparezcan en el primer lugar en el rol de juegos.

ART. 60. Los Clubes, como maximo pueden ser propietarios de un mismo campo, debiendo comunicar
por escrito a la Liga del campo que se trata, asi como el horario que desea, amén de cumplir con los
demas requisitos comprendidos en el Capitulo VIII de estos Reglamentos.

ART. 61. Si una vez programados los partidos no se puede hacer uso del campo de un club propietario,
salvo causas de fuerza mayor comprobadas, por tres veces en una temporada, se retirara el campo al
propietario y la falta de disposicion del mismo sera sancionado, pagando el costo mensual de un juego del
campo de mayor costo que la Liga esté cubriendo hasta el final de la temporada.

ART. 62. El Club propietario esta obligado a cuidar que el campo esté pintado y en las debidas
condiciones para usar y en caso, de que los partidos programados en él no se pudieran efectuar por
causas imputables al club propietario, los gastos de arbitraje del partido o de los partidos senalados en él,
deberan ser cubiertos por el citado club.

ART. 63. La Junta Directiva de la Liga esta facultada para fijar en los campos que estime pertinentes la
celebracion de partidos estelares, los que se fijaran mensualmente de acuerdo con la importancia de los
mismos.

ART. 64. La Junta Directiva en su reunion ordinaria del primer miércoles del mes hara la programacion
mensual de los partidos correspondientes bajo las siguientes normas:

a) Designara en primer lugar el partido o partidos a jugarse en campos con recaudacién de taquilla.

b) Fijara los partidos de los Clubes propietarios de campo que figuren-en primer lugar en el calendario de
juegos y a la hora que éstos soliciten.

c) Los demas encuentros seran designados por riguroso sorteo. La programacion tanto en lo que se
refiere a campos como a horas, con el fin de dar los partidos, se hara con un mes de adelanto a la fecha
en que éstos deban efectuarse. Estos seran dados a conocer a través del boletin oficial.



CAPITULO IX
CALENDARIO. SUSPENSION DE PARTIDOS.
PARTIDOS PENDIENTES

ART. 65. Un partido de competencia oficial puede suspenderse por las siguientes causas:
a) Que el campo se encuentre en condiciones imposibles para jugar, a juicio del Arbitro.

b) Que no se presente el Arbitro ni los Asistentes que lo puedan suplir y no se pongan de acuerdo los
clubes en la designacion de alguna otra persona.

c) Por causas de fuerza mayor debidamente comprobadas.

ART. 66. En caso de suspension del juego o juegos que debieran efectuarse determinado domingo, se
deberan jugar los dias que sefiale la Junta Directiva de la Liga.

No podran ser programados juegos de campeonato en dias no feriados, a no ser que se estipule sean
jugados en la noche en campo debidamente iluminado.

ART. 67. Suspension de Partidos por Falta de Garantias.

a) Cuando haya Rifia o Batalla Campal y no se den las condiciones para que el partido continte.

b) Agresion a cualquier integrante de la Tripleta Arbitral y que por esta accién no haya condiciones
para continuar el partido.

¢) Cuando haya Invasiéon de Cancha por parte de la Porra o Acompaiiantes de los equipos y ponga
en peligro la integridad de los contendientes.

d) Cuando se trate de hechos aislados en los que participe uno o dos elementos de los Equipos,
éstos deberan de ser expulsados y agotar todos los recursos para que el partido continte.

Para que proceda la Falta de Garantias el Arbitro debera de dirigirse al capitan del Equipo involucrado y
solicitar su colaboracién. En el caso de que el Capitan se niegue o no pueda colaborar debera de ser
Amonestado y posteriormente Expulsado. Repetira el procedimiento con el Subcapitan y en el caso de que
este sea Expulsado suspendera el partido.

ART. 68. Todo partido de competencia oficial que una vez empezado debiera suspenderse por causa de
fuerza mayor, ajenas a la agresion de jugadores o mala conducta de éstos, se continuara en la fecha que
sefiale la Junta Directiva, jugandose el tiempo que falta para terminarlo, contando el marcador del primer
partido y empezaran el tiempo faltante el mismo nimero de jugadores, tomando en-cuenta las
expulsiones asi como también los cambios efectuados por los equipos.

El equipo que no se presente a jugar algun partido, debidamente comprobado, y que no sean causas de
fuerza mayor, ademas de perder su partido por default tal. como marcan los Reglamentos, se hara
acreedor a una multa de $ 1500.00.

Todo partido aplazado o suspendido debera jugarse dentro de los 30 dias siguientes a la fecha de
aplazamiento o suspension, bien sea por acuerdo de los contendientes o por orden de la Directiva.

Tratandose de partidos amistosos, la incomparecencia de algin equipo se sancionara-con una multa de
$ 1500.00.

CAPITULO X
ARBITROS

ART. 69. Para los partidos oficiales de la Liga Espanola, se utilizaran los servicios de Arbitros
pertenecientes a las Agrupaciones reconocidas previamente por la propia Liga.

ART. 70. Los Arbitros se guiardn EN CUANTO A SUS ATRIBUCIONES Y OBLIGACIONES por las reglas
internacionales de juego oficialmente aceptadas por la Asociacion de Futbol del Distrito Federal, POR LOS
ESTATUTOS Y REGLAMENTOS DE LA FEDERACION MEXICANA DE FUTBOL, A.C., y por los Reglamentos y
Acuerdos de esta Liga.

ART. 71. El pago de los servicios de arbitraje, quedara sujeto a la tarifa que, segun convenio aprueben la
Liga Espariola y la Asociacion o Colegio de Arbitros que tenga a su cargo la direccion de los partidos.

ART. 72. Semanariamente se proporcionara a la Agrupaciéon de Arbitros reconocida, una lista de los
partidos que se efectuaran el domingo o en dias que acuerde la Junta Directiva de la Liga, teniendo ésta



la obligacion de entregar las cédulas respectivas dentro de las 48 horas siguientes a la celebracién de los
juegos.

ART. 73. La Liga Espafiola tiene amplio derecho para juzgar la conducta y capacidad de los Arbitros, por
mediacion de sus respectivas Asociaciones, cuando a su juicio haya faltado al cumplimiento de su deber;
igualmente recusar a aquellos que sean reportados por los clubes por no hacer la correcta aplicacion de
las Reglas de Juego, o de Estatutos, Reglamentos y Acuerdos de esta Liga.

ART. 74. Es potestativo para la Liga Espafiola, solicitar de la Agrupacion de Arbitros una ampliacion a
determinado reporte de un Arbitro; igualmente consultar o aclarar sobre alguna mala interpretacion a los
Reglamentos por parte de Arbitro.

ART. 75. Los Clubes, durante la temporada, tendran derecho a recusar hasta un maximo de dos Arbitros,
lo que sera comunicado por escrito por la Liga a la Asociacion respectiva.

ART. 76. La designacion de Arbitros y Asistentes para los diversos encuentros que se celebren dentro de
la temporada oficial, seran designados invariablemente por la Asociacion o Colegio de Arbitros que tenga
a su cargo la direccion de los partidos.

ART. 77. Ningun Arbitro recusado por un Club podra actuar como tal, ni como Asistente en los partidos
en que tome parte el equipo recusante, durante la temporada respectiva.

ART. 78. El Arbitro es la Autoridad deportiva suprema, técnicamente, Unica e inapelable durante los
partidos, y tanto los jugadores como el publico deben aceptar sus fallos sin discusién alguna.

Antes de iniciar el encuentro, el Arbitro identificara a cada jugador mediante la credencial
correspondiente. Los jugadores que durante el encuentro entren como cambio por algin companero,
deberan ser igualmente identificados por el Juez, no por Asistentes. También deberan ser requeridas por
el Arbitro, las credenciales del entrenador y masajista, quienes son las Unicas personas, no jugadores, que
tienen acceso al campo.

Los Arbitros han de ser absolutamente respetados en el ejercicio de su cargo y tanto los jugadores y
entrenadores, como los miembros de la Junta Directiva, Directivos de Clubes y Colegios Arbitrales, estan
obligados, bajo su responsabilidad, a ampararlos, apoyarlos y protegerlos en todo momento para
garantizar la independencia de su actuacion en el campo, asi como su integridad personal dentro y fuera
de él.

ART. 79. De conformidad con las facultades discrecionales que les corresponden segun las Reglas de
Juego, compete a los Arbitros:

a) Cuidar la aplicacién de dichas reglas y resolver todos los casos dudosos, siendo inapelables sus
decisiones de hecho y en cuanto concierne al resultado del partido.

b) Tomar nota de las incidencias, ejercer las funciones de cronometrador y cuidar que el partido tenga la
duracion reglamentaria, compensando las pérdidas de tiempo motivadas por accidentes o por cualquier
otra causa.

c) Detener el juego cuando infrinjan las reglas, ordenar la ejecucion de los castigos procedentes,
suspender definitiva o temporalmente los partidos por efecto de los elementos naturales, por intervencion
de los espectadores o por otros motivos, con obligacion de hacer constar todo ello en la cédula del
partido.

d) Amonestar a todo jugador que observe conducta incorrecta o proceda de modo incorrecto y expulsarlo
del campo.

e) No permitir que nadie, salvo los jugadores y jueces de linea penetren en el terreno de juego.sin su
autorizacion.

f) Interrumpir el juego en caso de lesién importante.

g) Expulsar definitivamente del terreno de juego, sin advertencia previa, a todo jugador culpable de falta
grave o de conducta violenta.



h) Seialar el final de cada tiempo y de las prdrrogas, si las hubiere, asi como la reanudacién del juego en
toda interrupcion.

Los poderes del Arbitro empiezan en el momento de entrar al terreno de juego y no terminan hasta que
lo abandona, por tanto, conservandolos durante los descansos, interrupciones y suspensiones.

ART. 80. Los Arbitros deben de aplicar con todo rigor las prescripciones reglamentarias sobre mala
conducta de jugadores, y muy especialmente las encaminadas a reprimir el juego alevoso o mal
intencionado, violento o brutal. Para evitarlo haran uso de su energia, imponiendo la maxima severidad.
Aplicaran las sanciones de amonestacion o expulsion que segln los casos y adoptaran las disposiciones
que procedan con arreglo a los mandatos oficiales e instrucciones relativas de las Reglas de Juego y
consignaran en forma concisa y clara y objetiva en las Actas de los partidos y cuando los hechos lo
requieran, detallaran el informe escrito dirigido a la Liga, los incidentes que hayan perturbado el curso
normal del partido, y sobre todo daran cuenta de los jugadores que se hayan distinguido por actuar con la
intencion de dafiar a un contrario, por desarrollar juego brutal o violento o por cometer faltas de
correccion para los otros jugadores, con el propio Arbitro o con los espectadores para que la Comision de
Justicia imponga la sancion que corresponda.

ART. 81. Para facilitar la accién de la Comision de Justicia y de cuantos tengan que conocer la Actas, los
Arbitros redactaran los reportes en forma clara, precisa y concreta, sin ambigliedades que ofrezcan duda
de los hechos que motivaron el reporte y nombre de las personas que intervinieron en los incidentes que
dieron lugar al mismo.

ART. 82. Los Arbitros se concretaran exclusivamente a asentar en las cédulas lo que acontezca en los
campos de juego, eximiéndose de aplicar de por si las sanciones que marcan estos Reglamentos, pues
ello es facultad solamente de la Liga.

ART. 83. La Asociacion o Colegio de Arbitros reconocidos por la Liga Espafiola podran hacerse
representar en las Asambleas de ésta por un delegado, cuando sea requerida su presencia, el cual tendra
Unicamente voz informativa con relacién a los arbitrajes de su Asociacion.

CAPITULO XI
COMISION DE JUSTICIA

ART. 84. La imposicion de sanciones por faltas cometidas por los jugadores; entrenadores, -arbitros,
directivos y simpatizantes de un equipo con ocasién de los partidos; de las protestas y de ‘los equipos
consignados en las Actas o en los informes; de deficiencias de orden en los campos, de las transgresiones
en que incidan equipos o jugadores contra la pureza deportiva que han de tener los resultados, de las
comparecencias, retirada y demas incidentes que se produzcan con motivo de los partidos conocera la
Comision de Justicia, con facultad para adoptar en cada caso'la resolucion que reglamentariamente
corresponde segun apreciaciones de los hechos conocidos y prescindiendo de ulteriores informaciones y
de la audiencia de los interesados, aunque podran acordar practicarla, si lo estiman oportuno.

ART. 85. Durante la Temporada Oficial de juego, la Comision de Justicia, se reunira en sesion ordinaria
una vez por semana, y en sesion extraordinaria cuando estime conveniente.

ART. 86. En caso de que por cualquier causa, la Comision de Justicia no celebrara sesion hasta después
de una fecha en la cual pueda actuar un jugador que merezca suspension provisional, tendra facultad
para dictar esta medida la Junta Directiva, informando de ello en la primera Asamblea.

ART. 87. Para su constitucion y funcionamiento, la Comision de Justicia se ajustara a lo establecido en el
Estado y en este Reglamento.

ART. 88. La Comision de Justicia de por si o a peticion de parte, esta facultada para designar delegados
que, con caracter abierto o confidencial, acudan a presenciar los encuentros oficiales organizados por la
Liga. Los Delegados, dentro de las 24 horas siguientes al partido, informaran por escrito a la Comision de
Justicia las faltas cometidas durante el partido, tanto por los jugadores, entrenadores, dirigentes, socios o
publico en general.



ART. 89. Cuando por dimisién de alguno de sus miembros o de los tres no actle la Comision de Justicia,
suplird interinamente sus funciones la Junta Directiva, hasta que haya un nuevo nombramiento hecho por
ésta.

ART. 90. Todos los miembros que forman parte de la Liga, tienen el derecho de promover reclamaciones
ante la Comisién de Justicia, siempre que estimen lesionados sus derechos por actos u omisiones de
quienes estan igualmente sujetos a la disciplina de aquella.

ART. 91. Ante cualquier duda se optara por lo que resulte mas favorable al acusado.

CAPITULO XII
INTERPOSICIONES DE RECURSOS

ART. 92. Los jugadores que funjan como capitanes de los equipos, tienen derecho al terminar los
encuentros, a anexar al original del Acta del partido cuantas protestas, observaciones o denuncias que
estimen pertinentes, las que deberadn redactar en forma clara pero escueta, firmando al pié de las
mismas.

ART. 93. PROTESTAS. Por el resultado de un partido oficial puede protestar el club que se considere
perjudicado, llenando los siguientes requisitos:

a) Que el Capitan del equipo que proteste anexe esto a la cédula del Arbitro, al terminar el partido y que
sea ratificado por escrito ante la Liga, dentro de las cuarenta y ocho horas siguientes a la celebracion del
partido por la directiva del club afectado.

b) Que se asiente en la protesta las razones legales que tengan dicho club, ya sea por infracciones u
omisiones del Arbitro a las reglas oficiales de juego y a los estatutos y reglamentos de esta Liga, asi como
a suplantacion de jugadores.

ART. 94. Por cada protesta de impugnacion de partidos, en el acto de ser presentadas, se debera
acompafar la cantidad de $ 50.00, en concepto de derecho.

Cuando se trate de apelaciones, tal como se define en el Articulo 102 de estos reglamentos, la cantidad
debera ser de $ 100.00.

ART. 95. Se dispondra la devolucion del importe depositado en el caso de que se pronuncie fallo
favorable a la protesta, en caso contrario, la anterior suma pasara al fondo de la Liga.

ART. 96. La Junta Directiva turnara la protesta a la Comision de Justicia en un plazo de 72 horas habiles,
teniendo esta Ultima un margen de 10 dias naturales para adoptar la resolucion de la misma.
Tratandose de apelaciones en las que sea necesario la aclaracién por parte del Colegio de Arbitros, el
plazo maximo para dar el fallo sera de 30 dias.
Faltando 4 jornadas, los fallos sobre resultados de partidos, seran dados a conocer el miércoles
siguiente a la celebracion del partido.
ART. 97. El escrito de protesta o apelacion debera estar hecho a maquina y contener:
a) La explicacion en términos concretos de los hechos en que se fundamenta.
b) La peticién en términos concretos y breves.

c) Las firmas del Presidente y Secretario del club.

ART. 98. Las resoluciones del Arbitro, en lo que a reglas de juego se refiere, no podran ser causa de
protesta, pero si la violacion clara y precisa de las mismas.

ART. 99. En las protestas que se interpongan por suplantacion de jugadores, solo se les dara curso
cuando el capitéan o delegado del equipo afectado haya anexado constancia de la infraccidon supuesta a la



cédula del partido y el Arbitro haya hecho firmar a los jugadores acusados. La negativa de los jugadores a
firmar, constituird plena prueba de suplantacion, debiendo el Arbitro consignar esta actitud.

ART. 100. La adulteracion, enmienda o raspadura en registro de identidad se considerara como prueba
definitiva.

ART. 101. APELACION. Se entendera por apelacion toda solicitud de revocacion de un fallo. Todo fallo
o0 resolucion sobre sanciones o castigos impuestos por la Comision de Justicia, podran ser apelados ante
la Asociacion de Futbol Soccer del Distrito Federal y en Ultima instancia, ante la Federacién Mexicana de
Fatbol, siendo el fallo de ésta inapelable.

ART. 102. Las apelaciones deberan hacerse dentro de las 48 horas siguientes a la notificacién del
castigo, cuando emane de hechos acaecidos durante el partido, pero si se trata de hechos ajenos al
encuentro, el plazo de apelacion sera de 10 dias naturales a la notificacion del castigo.

ART. 103. Las apelaciones ante la Asociacién de Fitbol Soccer o ante la Federacion Mexicana de Futbol
Asociacion, se ajustaran a lo dispuesto en los Articulos 94 y 96, previo cumplimiento de los requisitos que
en los mismos se sefialan.

ART. 104. La interposicion del recurso no suspendera los efectos de la resolucién apelada.

ART. 105. El recurso de apelacion, debera ser presentado ante la Junta Directiva de la Liga, la que se
encargara de turnarla a las autoridades deportivas que se sefalan anteriormente.

CAPITULO XIII
DELEGADOS DE CAMPO

ART. 106. La Junta Directiva de la Liga tendra la facultad de designar Delegados de Campo, cuando las
circunstancias lo requieran, dandole las instrucciones para el cumplimiento de su cometido.

CAPITULO XIV
DE LOS CAPITANES

ART. 107. Los Capitanes de los equipos constituyen la Unica representacion autorizada a los efectos del
juego y a ellos incumbe exclusivamente la facultad de dar instrucciones a sus jugadores y dirigirse al
Arbitro, a fin de formular observaciones siempre que lo hagan con el debido respeto. Tienen, ademas, el
deber de procurar que sus companeros de equipo observen en todo momento la correccion obligada,
reprendiendo personalmente a los que asi no lo hagan, haciendo cumplir las decisiones del Arbitro, a su
proteccion y a que el partido se desarrolle y termine normalmente.

ART. 108. Si alguno de los capitanes de los equipos no firmase la cédula del partido, el Arbitro lo hara
constar en la misma, aplicdndose las sanciones a que se refiere el Articulo 117 inciso L.

ART. 109. El capitan que se niegue a dar el nombre de los jugadores para ser reportados por el Arbitro
en la cédula, sera castigado de acuerdo con lo que marcan los reglamentos en el articulo respectivo del
capitulo de penas. Asi mismo podra ser sancionado por el comportamiento de personas no registradas,
bien sean jugadores o acompanantes de los Equipos.

ART. 110. En cumplimiento del articulo respectivo, los capitanes o representantes de los equipos, quince
minutos antes de comenzar los partidos, entregaran al Arbitro los registros de los jugadores que van
actuar, asi como, a su debido tiempo, los de los jugadores que vayan a entrar de cambio. Se indicara al
Arbitro, igualmente, quién ejercera de capitan. Podran participar en la revisién de Registro previo al inicio
del partido.

ART. 111. Antes de que un capitan de un equipo abandpne el terreno de juego, por cualquier causa, el
propio capitan del equipo, o el entrenador, informaran al Arbitro el nombre del sustituto.



CAPITULO XV
PENAS

ART. 112. UN PARTIDO SE PIERDE POR DEFAULT, por las siguientes causas:

a) Por negarse a cambiar uniforme, cuando se trate de un club visitante o sea que aparezca en segundo
lugar en el rol de juegos y su uniforme se confunda con el de su oponente. O cuando siendo local, no
juegue con su uniforme titular y que por dicho motivo no se haya podido llevar a efecto el encuentro.

b) Por no presentarse en el campo de juego o presentarse después de transcurridos los quince minutos
de tolerancia, a partir de la hora de programado el juego y segun el reloj del Arbitro.

c) Por no presentar los registros de los jugadores a mas tardar a la finalizaciéon del primer tiempo, como
lo especifica el articulo 7.

d) Por presentar menos de siete jugadores.
e) Por cambiar mas de ocho jugadores, en partidos oficiales.
f) Por retirarse del campo de juego antes de que el Arbitro dé la sefial de haberse terminado el partido.

g) Por alinear en un partido de competencia oficial uno o mas jugadores o personas de cuerpo técnico,
gue no presentan el registro vigente extendido por la Liga o alinear algun Jugador que esté dado de baja.

h) Por falta de veracidad de los datos contenidos en los registros de inscripcion, debiendo estar éstos
plenamente requisitados, pues en caso de comprobarse cualquier ocultacién o falsedad, pierde el club
todos los partidos en que el jugador o jugadores afectados hubieren actuado.

i) Por suplantacion de un jugador, es decir, haciendo actuar a un jugador registrado o no en la Liga,
usando para ello el registro de otro. La suplantacién o intento es motivo de default. La negativa de los
jugadores a firmar, constituira plena prueba de suplantacion, debiendo el Arbitro consignar esta actitud.

J) Cuando un partido se suspenda por falta de garantias. Esta pena se aplicard al equipo que resulte
culpable, o a los dos contendientes de serlo ambos. Ver Art. 67.

k) El jugador o jugadores que inicien un incidente que pueda llegar a convertirse en batalla campal, o a
suspension por parte del Arbitro del partido, el club al que pertenecen el jugador o jugadores perdera el
encuentro por default, sufriendo ademas los equiperos que la comenzaron el castigo que marcan
posteriormente estos reglamentos.

1) Por no hacer el pago de su partido en forma completa, asi como los adeudos correspondientes dentro
de las prescripciones que marca el articulo 56, de estos reglamentos.

m) Por alinear o participar Jugadores o elementos del Cuerpo Técnico castigados en el partido, aunque
no hayan sido incluidos en la alineacion por el Equipo. Si la Gerencia por error entrega un registro, el
equipo se hara responsable del mismo.

n) Por negarse a efectuar un partido por no estar presentes uno o dos de los asistentes; asi como por no
quererlo efectuar actuando uno de los asistentes como Arbitro, por ausencia de éste Ultimo.

fi) Por ingresar algun jugador, una vez dado el silbatazo por el Arbitro, para empezar el segundo tiempo,
en el caso de que el equipo estuviera incompleto.

0) Por quedarse con menos de siete jugadores en el transcurso del encuentro.
p) Por invasion de cancha. Se entiende por invasion de cancha el ingreso de una o mas personas al

terreno de juego sin autorizacion del Arbitro y que sea motivo de suspensién de partido.

ART. 113. El equipo que pierda en el campeonato tres partidos seguidos o seis alternos por default, sera
excluido de la competencia, no pudiendo actuar el resto de la temporada.



ART. 114. Cuando un equipo venga reportado por falta de garantias, siendo reincidente, o sea declarado
culpable dos veces en batalla campal en la temporada, quedara excluido del resto de la misma.

ART. 115. Cuando venga reportada en la cédula del Arbitro alguna anomalia, antes de empezar un
partido o después de haberlo terminado, se impondran las sanciones estipuladas en estos reglamentos,
como si el incidente hubiera ocurrido durante el partido.

ART. 116. SE CASTIGARA CON AMONESTACION:

a) Al jugador que venga reportado en la cédula por reclamar al Arbitro.

b) Al jugador que se ausente del campo, de no ser por lesidon o substitucidn, sin autorizacién o mandato
del Arbitro.

c) Al jugador que en la cancha haga uso de juego brusco.

c) Al jugador amonestado por proferir exclamaciones groseras.

d) Al jugador que no acate con disciplina las decisiones del Arbitro, sin llegar a proferir insultos.
e) Al jugador amonestado por conducta incorrecta.

f) Al jugador amonestado por jugar el balén con las manos.

ART. 117. SE CASTIGARA CON UN PARTIDO DE SUSPENSION:

a) Al jugador que acumule cuatro amonestaciones, por cualquiera de las faltas comprendidas en el
articulo anterior.

b) Al jugador expulsado del campo por juego brusco grave.

c) Al jugador expulsado del campo por haber acumulado una segunda amonestacion, sin importar la
causa

d) Al jugador que insultare a un contrario, compafiero o porra.
e) Al jugador reportado por intento de rifia, aunque no se encuentre jugando.
f) Al jugador que agreda a un contrario con un balén o un objeto no considerado peligroso.

g) Al jugador que entre al campo sin que sea para efectuar un cambio por otro compafiero y que por este
motivo sea expulsado.

h) Al jugador expulsado del campo por derribar, sujetar, jalonear, bloquear, desplazar, taclear, etc.,
impidiendo con ello una clara y manifiesta oportunidad de gol, y que dicha accién no sea en forma
violenta.

i) Al jugador reportado por conducta grosera.

) Al jugador expulsado del campo por impedir con mano intencionada un gol o malograr una oportunidad
manifiesta de gol

k) Al jugador que discuta o proteste airadamente las decisiones del Arbitro y por tal motivo sea
expulsado.

1) Cuando el capitan de un club no firme la cédula del Arbitro.

m) Se sancionara con 1 partido de Castigo al Capitan y Entrenador de un Equipo cuando sea reportado
por las siguientes causas:

1 No colaborar con el Arbitro
2 Tener en las bancas o bandas gente sin Registro.



No Alinear o no presentar Registros de Cuerpo Técnico.

Por permanecer en las bancas o bandas los jugadores que hayan sido expulsados.

Cuando un Equipo venga reportado por mal comportamiento de las Bancas y Porras.

Cuando un equipo venga reportado por Suplantacion de Jugadores, sin importar cuando se

detecte. El intento de Suplantacion tiene la misma sancig’m.

7 Cuando algun integrante del equipo se acerque a los Arbitros para hacer reclamaciones u
observaciones en los descansos o a la finalizacion de los partidos.

8 No presentar Hoja de Alineacion Oficial, clara y legible

9  Por estar mal uniformado o no tener nimero en las playeras.

10 Cuando los Equipos no se coloquen en Bandas opuestas.

11 Cuando en la Banca o en la Banda estén ingeriendo bebidas alcohdlicas o algun tipo de

estupefaciente.

[o) RN 6, I SN V]

ART. 118. SE CASTIGARA CON DOS PARTIDOS DE SUSPENSION:

a) Al jugador expulsado del campo por hacer uso de juego violento, sucio grave o brusco grave estando
en disputa el balon.

b) Al jugador que siendo agredido en el campo de juego, conteste la agresion.

c) Al jugador que habiendo sido expulsado por el Arbitro, invada el campo para tratar de intervenir en el
juego.

d) Al jugador que se pelee con la porra de un equipo o con el publico.
e) Al jugador que incite o induzca a un companero para que cause dafio a un contrario.

f) Por agresion simultanea entre dos o mas jugadores, sin poder precisar quién fue el agresor y quién el
agredido; se haran todos acreedores a esta sancion.

g) Al capitan de un equipo que se niegue a dar los nombres de los jugadores para ser reportados por el
Arbitro en la cédula.

h) Al entrenador o director técnico del equipo que haga o intente hacer la suplantacion de un jugador,
utilizando para ello el registro de otro jugador.

i) Al jugador que venga reportado por insultar soezmente al Arbitro o Asistentes.

j) Al jugador que haga ademén de pegar o agredir al Arbitro o Asistentes y no se consuma la agresién por
propio desistimiento.

k) Al integrante de un Equipo que cometa actos discriminatorios o racistas.

1) Al jugador o Cuerpo Técnico que ingiera bebidas alcohdlicas o cualquier tipo de estupefacientes durante
los partidos.

ART. 119. SE CASTIGARA CON TRES PARTIDOS DE SUSPENSION:

a) Al jugador reincidente en cualquiera de las faltas comprendidas en el Articulo anterior.

b) Al jugador que al finalizar el partido intente discutir, refir o pelear con los adversarios, 0 durante el
partido después de haber sido expulsado.

ART. 120. SE CASTIGARA CON CUATRO PARTIDOS DE SUSPENSION:

a) Al jugador expulsado del campo por hacer uso de juego brutal, mal intencionado o conducta violenta,
no estando el baldn en juego, o por agredir a un contrario 0 a un compafiero dentro o fuera del campo de

juego.

b) Al jugador que conteste la agresidn por un compafiero.



c) Al jugador que agreda al Arbitro o Asistentes con un balén o haga algin tipo de contacto con los
arbitros que no se considere grave.

d) Al jugador que intente agredir al Arbitro o Asistentes y no se consuma la agresion por impedirla otras
personas o el propio Arbitro.

e) Al jugador que destruya la cédula del partido.

f) Cuando algun integrante del Equipo amenace o intimide a los arbitros durante el partido aunque no
haya sido expulsado.

ART. 121. SE CASTIGARA CON SEIS PARTIDOS DE SUSPENSION:
a) Al jugador reincidente en cualquiera de las faltas comprendidas en el Articulo anterior.

b) Al jugador que origine por su conducta un zafarrancho o agresion general entre los equipos o la
suspension del partido por el Arbitro.

ART. 122. SE CASTIGARA CON DIEZ PARTIDOS DE SUSPENSION:

a). - Al Jugador que Escupa a un contrario o companero y sea reportado en la cédula por el Arbitro

b) Cuando los Registros de Jugadores Amonestados o Expulsados hayan sido regresados por los
Arbitros a los Equipos en forma indebida, se sancionara al Capitan del equipo.

c) Cuando el Equipo haya incurrido en cualquier acto de corrupcidon con los Arbitros, se le aplicara al
Capitan del Equipo la sancion correspondiente.

d) A cualquier integrante del Cuerpo Técnico o Jugadores Suplentes que ingresen al terreno de juego,
para otra cosa que no sea calmar a sus jugadores, independiente de que se pudiera tomar como
invasion de cancha con la consiguiente pérdida del partido. Si no se pudiese identificar a las
personas que invadieron el terreno de juego, la sancion se le aplicara al Capitan del equipo.

e) Al Capitan de un equipo, cuya porra invada el terreno de juego.

ART. 123. SE CASTIGARA CON UN ANO DE SUSPENSION:

a) Al jugador que para una misma temporada se registre en esta Liga para dos o mas clubes.

b) Al jugador que firme registro por un club cambiandose el nombre y ocultando su filiacién por otro
diferente.

c) Al jugador que alinie por un club diferente al que esta registrado, suplantando el nombre de algln otro
jugador, o con el suyo propio, siempre que se trate de un partido de competencia oficial.

d) Al jugador que agreda a un directivo de esta Liga que no esté participando como jugador.

e) Al jugador que agreda a cualquier miembro del cuerpo arbitral.

f) Al jugador que haga labor de desorganizacion dentro de su Club y que con ello origine trastornos al
mismo, previa denuncia que haga el Club.

ART. 124. Un jugador que venga reportado por tres veces en una misma temporada por cualquiera de
los siguientes conceptos:

1. Faltas al Arbitro que hayan ameritado cuatro juegos de suspension o mas.

2. Agresion a un contrario.
Se sancionara en la siguiente forma:

a) CON QUINCE PARTIDOS DE SUSPENSION en la primera temporada en que esto ocurra.

b) CON TREINTA PARTIDOS DE SUSPENSION si reincide en la siguiente temporada en que tome parte.
c) CON EXPULSION DEFINITIVA si reincide nuevamente en el hecho.



ART. 125. Cuando un directivo o jugador de un equipo saque durante alguna rifa alguna arma de fuego
o blanca, sera expulsado definitivamente de la Liga.

ART. 126. El jugador que ocasione intencionalmente al contrario o al arbitro, una lesion grave, como
fractura, herida, etc., que impida a éste actuar o realizar sus trabajos particulares, ademas de la sancién
prevista en estos reglamentos, quedara inhabilitado para jugar hasta que su contrario, 0 en su caso el
arbitro, pueda volver a actuar y en caso de que no quiera volver a hacerlo hasta que quede totalmente
restablecido de su lesion, a juicio del médico oficial de la Liga.

ART. 127. Al jugador o miembro del cuerpo técnico reportado por agresion artera o alevosa, se
sancionara con un minimo de DIEZ PARTIDOS, y podra quedar incluso expulsado indefinidamente de la
Liga.

ART. 128. Todas las faltas cometidas por los jugadores seran sancionadas de acuerdo con el presente
reglamento, aln cuando no estén actuando. El jugador que esté sancionado, debera de cumplir la sancién
impuesta sin importar en que equipo o equipos esté jugando.

ART. 129. Los arbitros consignaran en las cédulas los apercibimientos, amonestaciones que hayan
efectuado, expresando los hechos que los motivaron y los demas incidentes ocurridos durante el partido,
gue merezcan ser enjuiciados para su sancion.

ART. 130. En todo lo que se refiere a castigos de jugadores, se atendera Unicamente a lo reportado por
el arbitro en su cédula.

ART. 131. Los jugadores que hayan sido castigados durante la temporada oficial y no hayan acabado de
cumplir sus castigos a la terminacién de ésta, lo haran en la temporada siguiente, no pudiendo alinear en
partidos oficiales hasta que hayan cumplido sus castigos, aun cuando cambiaren de club.

Para que puedan cumplir sus castigos necesitan estar registrados en cualquier equipo.

ART. 132. Cualquier jugador que vaya a otra Liga y sea denunciado por el equipo al que pertenezca en
esta Liga, previa presentacion de las pruebas correspondientes, no podra ser registrado durante la
temporada siguiente por ninguno de los equipos de esta Liga. Si al solicitar un Club la inscripcién de un
jugador se denunciara o se tuviera conocimiento de que el jugador en cuestion es persona de dudosa
moralidad o mala conducta deportiva, la Comision pondra el caso en manos de la Directiva, quien
comunicard al Club interesado los informes que posea sobre el particular, bajo cuya advertencia y
responsabilidad directa del Club, confirmada por escrito a la Liga, podra registrarse. En estos casos la
Junta Directiva vigilara muy especialmente el récord de castigos de estos jugadores y aplicara cuando
haya lugar, primeramente el articulo 123, de nuestros Reglamentos vy, al reincidir, se separara de la Liga
al jugador en cuestion. No obstante lo anterior, la Comision de Registros y la Junta Directiva de la Liga, se
reservaran el derecho de admision de aquellos jugadores cuyos informes y antecedentes estén
sobradamente comprobados como personas no gratas, por su falta de moralidad y mala conducta
deportiva.

ART. 133. Cuando uno o varios jugadores golpeen al arbitro y éste los reporte sin poder identificarlos, el
Capitan del equipo tiene la obligacion de hacerlo y en caso de que no lo haga sera suspendido por un mes
de su cargo y la Junta Directiva de la Liga practicard una amplia investigacion para sancionar a los
jugadores que resulten culpables, de acuerdo con las prescripciones reglamentarias.

ART. 134. Cuando un arbitro reporte a un jugador y no acompaiie el registro, porque se lo quitaron o
porque equivocadamente el arbitro lo entrego, o bien porque se lo cambiaron y el Club al que pertenezca
el jugador o jugadores no entregue el registro por su propia voluntad en la Liga, antes del viernes de la
misma semana que se sancione el caso, se le impondra al jugador castigado el doble de la falta impuesta
por el Tribunal de Penas.

CAPITULO XVI
SANCIONES A DIRECTIVOS,
ENTRENADORES Y MASAJISTAS

ART. 135. Los Arbitros NO deben de permitir la entrada al campo de los entrenadores de los equipos
contendientes, a quienes estara prohibido estrictamente dirigir a sus jugadores en forma directa u



ostensible y permanecera exclusivamente en el lugar especial que la Liga sefiale al respecto. La sancion
correspondiente por esta falta sera la siguiente: AMONESTACION por la primera vez, UN PARTIDO de
suspension, por la segunda, DOS PARTIDOS por la tercera, TRES PARTIDOS por la cuarta, CUATRO por la
quinta y CINCO por la sexta y subsecuentes.

ART. 136. Es facultad de los Arbitros, en concordancia con las reglas de juego, expulsar del campo a los
Entrenadores, Masajistas o cualquier elemento del Cuerpo Técnico, que entren al campo de juego sin ser
requeridos por el Arbitro. Se entiende que la expulsion es obligar a abandonar el terreno circundado por
la alambrada, y donde no hubiere ésta, sera a criterio del Arbitro.

ART. 137. Las faltas cometidas por Delegados, Entrenadores, Masajistas, etc., Directivos de la Liga, de
su propio Club o de otros afiliados contra Jugadores, Arbitros, y con los de igual caracter del Club
oponente, seran sancionados con las mismas penas que corresponden a los Jugadores y que estan
comprendidas en el Capitulo anterior, quedando inhabilitados para ejercer sus funciones respectivas en el
campo o Asambleas, durante el tiempo especificado en cada caso. En el caso de que algln integrante del
Equipo profiera insultos hacia la Liga o insulte a Directivos o Visores en funciones seran sancionados con
2 Partidos en la primera ocasion y posteriormente dados de Baja de la Liga.

ART. 138. Los castigos a Jugadores, Entrenadores, Delegados, Directivos, Masajistas, etc., SI SERAN
ACUMULATIVOS por faltas cometidas en el mismo partido, siempre y cuando no estén contempladas en el
mismo inciso.

ART. 139. Al equipo 0 equipos que dejen de presentar 2 balones en las debidas condiciones, se les
sancionara con una multa de $ 100.00. Y si el partido no pudiera llevarse a cabo con la pérdida del
partido por default.

ART. 140. Los Clubes se hacen solidariamente responsables por las faltas cometidas por las porras,
jugadores y elementos de cuerpo técnico, por lo que la Liga sancionara directamente al Club con una
multa de $ 100.00. Si las faltas cometidas por las porras, directivos, jugadores, etc., fueran de caracter
fisico o material, los Clubes seran los responsables directos de los mismos y si en estos dafos surgieran
gastos, multas, sanciones y cierre de campos, los Clubes seran los obligados al pago de la cuenta total de
los dafos.

ART. 141. Todos los equipos deberan de presentar al Arbitro antes del inicio de cada partido los registros
del o los responsables del mismo, como entrenador, ayudante, masajista y ademas deberan anotarlos en
las listas de alineacion que presenten. Por cada ocasion que no se haga, se haran acreedores a una
sancion de $ 150.00.

ART. 142. a) A los equipos que no reporten oportunamente los resultados de sus partidos se les aplicara
una sancion de $ 150.00

b) Al equipo que no entregue la hoja de reporte de su partido, a mas tardar el lunes siguiente a su
partido, se le aplicard una sancién de $ 50.00

CAPITULO XVII
DE LAS LIGAS PROFESIONALES

ART. 143. Todo jugador que firme o haya firmado contrato como profesional, podra jugar en esta Liga
Espanola, siempre y cuando presente la carta de retiro del Club que lo tenia registrado, o la
RECALIFICACION como Aficionado, que expide la Federacion Mexicana de Futbol.

ART. 144. Cualquier jugador de esta Liga sera dado de baja automaticamente al jugar TRES PARTIDOS,
en una Temporada, en la Liga o Division Profesional. El Club que registre a un jugador que haya actuado
en Liga o Divisidn Profesional y no esté comprendido en los Articulos 143 y 144, perdera por default todos
los partidos en los que haya alineado a dicho jugador

ART. 145. Cualquier jugador de esta Liga que sea contratado por el Club de Liga o Division Profesional,

podra ser nuevamente registrado, sin estar inactivo, en los términos que marca el Articulo 143, siempre
que traiga la carta de retiro o de préstamo del Club.

CAPITULO XVIII



DE LAS FUERZAS INFERIORES
ART. 146. Las fuerzas inferiores de la Liga, se regiran por un reglamento especial, que aprobara la
Asamblea General a su debido tiempo.
CAPITULO XIX
DE LOS PREMIOS

ART. 147. Los premios que se otorgaran al final de la temporada oficial a los vencedores en las distintas
competencias, siempre y cuando estén al corriente en sus pagos, seran los siguientes:

a) AL CAMPEON DE LIGA. Copa en propiedad y Trofeos Individuales a los jugadores integrantes del
equipo y al Entrenador.

b) AL SUBCAMPEON DE LIGA. Copa en propiedad y Trofeos Individuales para los jugadores integrantes
del equipo.

c) AL TERCER LUGAR DEL CAMPEONATO DE LIGA. Copa en propiedad.

d) AL CAMPEON DEL TORNEO DE COPA. Copa en propiedad.

e) AL SUBCAMPEON DEL TORNEO DE COPA. Copa en propiedad.

f) AL CAMPEON DE CAMPEONES. Copa en propiedad.

g) AL EQUIPO QUE MAS GOLES ANOTE en el Campeonato de Liga. Copa en propiedad.

h) AL EQUIPO QUE MENOS GOLES PERMITA durante el Campeonato de Liga. Copa en propiedad.

i) AL JUGADOR QUE ANOTE MAS GOLES en el Campeonato de Liga. Copa en propiedad.

j) Se otorgara un Trofeo especial, al Club que menos jugadores reportados tenga durante la Temporada
Oficial. Para la concesion de este trofeo, al fin de la Temporada Oficial se consultara el registro que, sobre
castigos lleva la persona o comision designada por la Junta Directiva, y el Club que menos jugadores
sancionados tenga, se hara acreedor a este Trofeo en propiedad. Cuatro amonestaciones cuentan como
un castigo. En caso de empate entre dos o mas Clubes, se tendra en cuenta la gravedad de las faltas
cometidas por los jugadores de cada uno de ellos, otorgandosele al que tenga faltas mas leves. De haber
asi mismo empate, se tomara en cuenta el mayor nimero de juegos en que tomd parte uno de los
equipos, el cual sera el vencedor.

k) Las Copas o Trofeos que se disputen en los Torneos Oficiales que se organicen.

1) Los Trofeos Especiales que a juicio de la Junta Directiva y previa la-aprobacion de la Asamblea General,
se considere conveniente otorgar.

m) La entrega de Trofeos debera de realizarse dentro de los 120 dias siguientes a la fecha de terminacion
de la temporada correspondiente.
CAPITULO XX

ART. 148. Las faltas no previstas en estos Reglamentos, seran sancionadas por la Junta Directiva o por
la Asamblea de Presidentes de los Clubes Asociados en relacion con la gravedad de ellas.

Los presentes Reglamentos entran en vigor el mes de Enero de 2022, al quedar aprobados por la

Asamblea General de los Clubes Asociados y anulados a su vez, todos los Reglamentos y Acuerdos
anteriores.

México D.F., Enero de 2023



